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Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Implementacja komputerowych architektur sprzetowych 1010531161010547595
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i robotyka ogélnoakademicki 3/6

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 30 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Janusz Pochmara

email: Janusz.Pochmara@put.poznan.pl
tel. 61 6652184

Katedra Inzynierii Komputerowej PP

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Stuchacz powinien dysponowa¢ podstawami z fizyki w zakresie elektrycznosci, przeptywu
1 Wiedza: pradu, a znajomos$¢ podstaw programowania pozwoli w tatwy sposéb poznaé idee
programowania drabinkowego.

L . . | Powinien réwniez posiada¢ umiejgtno$¢ rozwigzywania podstawowych probleméw w zakresie
2 Umiejetnosci: | podstaw automatyki oraz technik sterowania. Umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumie¢ koniecznos$¢ poszerzania swoich kompetencji /
mie¢ gotowosc¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.

3 Kompetencje | Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych student musi prezentowaé takie postawy jak
spoleczne uczciwos¢, odpowiedzialnose, wytrwatose, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnose, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Student pozna w jaki sposéb tworzy sie podstawowe architektury komputerowe.

Potrafi analizowac¢ zdizasemblowane proste programy ? okresla ich funkcjonalno$é

Umie dokona¢ opisu i symulacji cyfrowych uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.

Umie zaprojektowac i wykona¢ podstawowy system mikroprocesorowy

Potrafi tworzy¢ oprogramowanie na poziomie sprzetowym.

Ma wiedze na temat tego jak dziata mikroprocesor ze sterowaniem sprzetowym
Ksztaltowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;.

Bedzie potrafit w sposéb intuicyjny wykorzystywac interfejs graficzny w procesach sterowania.

9. Zapozna studentow z narzedziami dzieki, ktorym fatwiejsze staje si¢ budowanie interaktywnych aplikacji
komputerowych.

10. Student zapozna sie z technikami rozproszonego programowania, ktére sg fatwo dostepne z poziomu jezyka Java.

Ze strony sprzetowej pozna podstawowe struktury sieci przemystowych oraz sposoby akwizycji danych przy pomocy
sterownikéw przemystowych.
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Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang wiedze w zakresie architektury komputeréw, systemow i sieci komputerowych oraz systeméw
operacyjnych w tym systemoéw operacyjnych czasu rzeczywistego; - [K_W9]

2. Znairozumie budowe i zasady dziatania programowalnych sterownikdw przemystowych a takze ich analogowych i
cyfrowych ukfadéw peryferyjnych; zna i rozumie zasade dziatania podstawowych interfejséw komunikacyjnych stosowanych w|
przemystowych systemach sterowania; - [K_W19]

Umiejetnosci:
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1. potrafi korzysta¢ z wybranych narzedzi szybkiego prototypowania uktadéw automatyki i robotyki; - [K_U13]

2. potrafi dobra¢ parametry i nastawy podstawowego regulatora przemystowego oraz skonfigurowac i zaprogramowac
przemystowy sterownik programowalny; - [K_U18]

3. potrafi dokonac identyfikacji i sformutowac specyfikacje prostych zadan inzynierskich z zakresu automatyki i robotyki; -
[K_U23]

4. potrafi zaprojektowac i zrealizowac lokalng sie¢ teleinformatyczng (w tym przemystowa) przez dobér i konfiguracje
elementéw i urzgdzen komunikacyjnych (przewodowych i bezprzewodowych); - [K_U28]

Kompetencje spoteczne:

1. posiada $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowos¢ podporzgadkowania sie zasadom pracy w zespole
i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania; potrafi kierowa¢ matym zespotem, wyznaczac cele i
okreslac priorytety prowadzace do realizacji zadania; - [K_K3]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

i ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium w formie testu otwartego, zawierajgcego 20 pytan z listy
100 zagadnien, ktére zostang udostepnione studentom. Obowigzujg punktowe kryteria oceniania postaci:

<65pkt ndst,

65-74pkt dst,

65-75 dst+,

76-84 db,

85-94 db+

>95 bdb)

ii. omowienie wynikow kolokwium,

b) w zakresie zaje¢ praktycznych - projektow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

i ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ w postaci wykonywania projektéw podczas spotkan
na laboratoriach projektowych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg poszczegolnych
éwiczen,

100 pkt, w tym:

15x4pkt sprawozdania,

2x20pkt sprawdziany

ii. obowigzujg punktowe kryteria oceniania postaci
<65pkt ndst,

65-74pkt dst,

65-75 dst+,

76-84 db,

85-94 db+,

>95 bdb

iii. istnieje mozliwo$¢ zdobycia premiowanych punktéw za rozwigzania autorskie (niepowtarzalne), dla
przedstawianych probleméw podczas éwiczen laboratoryjnych

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia (15 wyktadow):

1. Cyfrowy komputer ? paradygmaty, modele architektury

2. Systemy liczbowe ? reprezentacja danych w pamieci, obstuga debugera

3. Inzynieria rewersyjna ? analizowanie programoéw na podstawie kodu wykonywalnego
4. Postulaty von Neumanna, Maszyna Turinga, Sieci Petriego

5. Architektura mikroprocesora na bazie intelowskiej - standardy

6. Klasyfikacja uktadéw logicznych - kombinacyjne oraz sekwencyjne

7. Uktady arytmetyczne, automaty

8. Zarzadzanie pamiecig

9. Organizacja procesora, systemy wieloprocesorowe

10. Asembler procesoréw intelowskich

11. Programowanie niskopoziomowe ? model funkcjonalny

12. Programowanie niskopoziomowe ? makra

13. Organizacja warstwowa

14. Przyktady rozwigzan technicznych oraz perspektywy rozwojowe ? przedstawienie standardéw stosowanych w
nowoczesnych aplikacjach przemystowych

15. Systemy wbudowane organizacja oraz praktyczne przyktady

Obejmuje implementacje podstawowych uktadéw w oparciu o:

Whprowadzenie do srodowiska Visual Studio C++

Organizacja pamieci w typowych komputerach klasy PC, mapa pamieci

Ingerencje uzytkownika w kod wykonywalnych programéw

Projektowanie prostych uktadéw ALU - kalkulator

Maszyna Turinga ? program symulacyjny

Projektowanie systemu mikroprocesorowego na bazie architektury intelowskiej ze sterowaniem sprzgtowym
Projektowanie systemu mikroprocesorowego na bazie architektury intelowskiej ze sterowaniem programowalnym
Programowalne uktady wejscia/wyjscia

Architektura kart graficznych

Aplikacje niskopoziomowe ? obstuga karty graficznej

11. Przetwarzanie rownolegte CUDA

Do ¢wiczen praktycznych zostata wybrana architektura intelowska ze wzgledu na swa popularnos¢ i dostepnosc¢ w wiekszosci
produkowanych procesoréw uzywanych w komputerach klasy PC.
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Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, demonstracja,
pogadanka, spotkanie z praktykiem, wycieczka do centrum monitoringu i sterowania CW PP.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w zespole,
demonstracja

3. wyktad goscinny: prezentacja multimedialna zaproszonego inzyniera praktyka z przemystu (np.: firma Siemens,

PhoenixContact, Politechnika Poznanska)

Literatura podstawowa:
1. L. Null, J. Lobur, Struktura organizacyjna | architektura systeméw komputerowych, Helion 2004

2. D. A. Patterson, J. L. Hennessy, Computer Organization and Design ? the Hardware/Software interface6, Morgan
Kaufamann, Elsevier 2009.

Literatura uzupetniajaca:
1. W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego. Projektowanie systemu a jego wydajnos¢, WNT 2004
2. B. S. Chalk, Organizacja i architektura komputeréw, WNT 1998.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach projektowych: 30
2. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegélnosci éwiczen 2
laboratoryjnych / projektu 8
3. napisanie programu / programoéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi) | g
4. projekty 10
5. przygotowanie do sprawdzianow 15
6. udziat w wyktadach 2
7. omowienie projektow 5
8. przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 77 3
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 2
Zajecia o charakterze praktycznym 45 2
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